Liebe(r) Das Schwarze Auge-Spieler(in),

Ihre Meinung ist uns wichtig! Werden Sie Teil unserer groBen Kundenumfrage zu ,,Das Schwarze Auge® und
nehmen Sie die Gelegenheit wahr, uns mitzuteilen, was wir in Zukunft tun kénnen, um unsere Produkte noch
besser zu machen. Ihre Angaben helfen uns, Ihre Bediirfnisse besser kennen zu lernen und diese bei der zukiinf-
tigen Weiterentwicklung von Produkten rund um die Welt von ,,Das Schwarze Auge zu berticksichtigen.

Unsere Umfrage richtetsich an alle ,Das Schwarze Auge“-Interessierten, die sich in der Welt von Dere zu Hause fithlen.

Die Umfrage gliedert sich in Fragen zu: .
Adressfeld fiir die Zusendung des Abenteuers:

® Das Schwarze Auge — im Allgemeinen

® Regelwerk

e Hintergrund- und Quellenmaterial
® Abenteuer

® Aventurischer Bote

@ Zu Ihrer Person

Wir wiirden uns freuen, wenn Sie sich ein wenig Zeit zum Ausfiillen des Fragebogens nehmen. Kreuzen Sie bitte
immer die Bewertung an, die Ihrer persénlichen Meinung nach am besten zutrifft. Der Zeitbedarf fiir das Ausfil-
len des Fragebogens liegt bei etwa 10 Minuten. Und es lohnt sich mitzumachen:

Als Dankeschén fiir die Teilnahme erhilt jeder, der einen vollstindig ausgefiillten Fragebogen im Zeitraum
der Umfrage einschickt, ein exklusives Abenteuer aus unserem Hause, welches es in dieser Form nur fiir die
Einsender des Fragebogens geben wird. Jede Person kann nur einmal teilnehmen. Der Versand erfolgt nach
Ende der Umfrage.

Unsere Umfrage lduft von August bis einschlieBlich Dezember 2011.

Um teilzunehmen, schicken Sie uns einfach ein Anschreiben mit Ihrer postalischen Adresse und dem ausgefiillten
Fragebogen zuriick. Dies kann sowohl per Post, Fax oder E-Mail (eingescannt) an folgende Adresse erfolgen:

Ulisses Medien & Spiel Distribution GmbH
Industriestr. 11
65529 Waldems/Steinfischbach

Fax: 06087 / 9887008
E-Mail: marketing(@ulisses-spiele.de

Alle Daten werden streng vertraulich behandelt. Die gespeicherten Daten werden ausschlieBlich fiir den internen
Gebrauch unseres Verlages verwendet; ein Abgleich mit anderen Datenbestinden oder gar eine Weitergabe an
Diritte, auch in Ausziigen, findet nicht statt. Eingehende personenbezogene Informationen (z.B. Name, Anschrift,
E-Mail-Adresse) werden nur fiir die Ubersendung der gewiinschten Informationen verarbeitet und nicht fiir Wer-
bezwecke verwendet. Die Antworten, die wir aus der Umfrage erhalten, werden vor der Auswertung von den
Namens- und Adressangaben getrennt, und auf diese Weise anonymisiert.

Wir méchten uns schon vorab ganz herzlich fiir Ihre Teilnahme bedanken.

Fiir Rickfragen stehen Thnen unsere Mitarbeiter jederzeit gerne unter der E-Mail-Adresse
marketing@ulisses-spiele.de zur Verfligung.
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Kreuzen Sie nur die Bewertung an, die Ihrer persénlichen Meinung nach am besten zutrifft. Bitte beachten Sie, dass nur ein
vollstindig ausgefiillter Fragebogen bei der Auswertung beriicksichtigt werden kann.

Das SCHWARZE AVGE — Im ALLGEMEIMED

1. Spielen Sie aktiv oder beschiftigen Sie sich mit ,,Das Schwarze

Auge“-Produkten? (Mehrfachnennungen sind méglich)

[Ich spiele aktiv ,Das Schwarze Auge“- Pen&Paper-
Rollenspiele

Wie hiufig spielen Sie?
O mindestens 1 Mal in der Woche
0O1-3 Mal im Monat
Oseltener

Wie lange spielen Sie bei einer Spielsitzung im
Durchschnite?

O 1-3 Stunden

O 4-6 Stunden

O mehr als 6 Stunden

Welche Funktion/Rolle nehmen Sie ein?
O Spielleiter/Meister
O Spicler
O beides

Wie groB ist Thre derzeitige Spielgruppe
(inklusive Spielleiter/Meister)

Personen

O Ich spiele ,Das Schwarze Auge“-Computerspiele
Olch spiele ,Das Schwarze Auge“-LARP

Olch lese ,,Das Schwarze Auge“-Romane und/oder hére
»Das Schwarze Auge“-Horbiicher

ONein, ich spiele zurzeit kein ,Das Schwarze Auge*,
habe aber frither einmal gespielt.

Warum spielen Sie nicht mehr?
(Mehrfachnennungen sind moglich)
O Zeitmangel
O fehlendes Interesse
O fehlende Gruppe/Mitstreiter
O habe den Uberblick verloren
O (Regeln, Hintergrund, etc.)
O spiele andere Rollenspiel-Systeme
welche
Osonstiges

O Nein, ich beschiiftige mich tiberhaupt nicht mit
»Das Schwarze Auge®. (Bin aber dennoch an Rollen-
spielen interessiert.)

2. Wie lange spielen Sie/beschiftigen Sie sich schon
mit ,,Das Schwarze Auge*?

REGELWERK ...
3. Welche ,,Das Schwarze Auge®“-Regelversion spielen Sie?

O, Das Schwarze Auge“-Regelversion 4
(egal ob 4.0 oder 4.1)

OEine iltere Version

4. Sind Sie mit der aktuellen ,,Das Schwarze Auge*-
Regelversion 4 grundsitzlich zufrieden?

O Ja [ Nein

5. Bitte bewerten Sie das ,,Das Schwarze Auge* 4-
Regelwerk nach ihrem Empfinden mit Schulnoten
(1 fiir sehr gut bis 6 fiir sehr schlecht).

Struktur
Verstindlichkeit
Lesespal3
Ausgewogenheit
Prizision

HinTeRGRUND & QUELLEmmMATERIAL ...

6. Wie detailreich finden Sie die Ausarbeitung des
Aventurischen Hintergrundes und des Quellenmaterials?

[ zu detailliert (fehlende Freiheit)
[ genau stimmig/bin zufrieden mit dem Detailgrad
(mh wenig detailliert, kdnnte mehr sein

[eiB niche

7. Was denken Sie iiber den fantastischen Aspekt in
Aventurien/Dere?
[Che zu viele Fantastik-Elemente
O genau stimmig/bin zufrieden mit dem Fantastikgrad
L wenig Fantastik, konnte mehr sein
[eiB nicht

8. Wie wichtig sind Ihnen folgende Elemente beim Spielen
von ,,Das Schwarze Auge*?

Aventurischer Hintergrund
[ sehr wichtig[] ziemlich wichtig[] eher wichtig
[ eher unwichtig (] wenig wichtig[] giinzlich unwichtig

gelebte aventurische Geschichte
[ sehr wichtig (] ziemlich wichtigld eher wichtig
O cher unwichtig [ wenig wichtig (] géinzlich unwichtig

Jahre o @—
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ABENTEVER....
Sagen Sie uns ihre Meinung tiber die veréffentlichten
,Das Schwarze Auge“-Abenteuer.

9. Welche Abenteuer spielen Sie? (bitte in Prozent angeben)

Kauf-Abenteuer

Eigen-Abenteuer (selbst erstellt)

Download- / Internet-Abenteuer

(von anderen Fans erstellt)

10. Bitte bewerten Sie, wie Thnen folgende Kauf-
Abenteuer-Typen gefallen. Nach Schulnoten
(1 fiir sehr gut — 6 fiir sehr schlecht).

Einstiegs-Abenteuer
Kampagnen
Abenteueranthologien
Solo-Abenteuer
Einzel-Abenteuer

11. Méchten Sie innerhalb eines Kauf-Abenteuers lieber
einen klar vorgefertigten Weg (strukturierten Erzihlstrang)
gehen oder bevorzugen Sie frei kombinierbare Abenteuer-
stationen und -elemente?

Ich erwarte von einem Kauf-Abenteuer, dass es...

[ klar strukturiert ist (mit rotem Faden)
[ frei und uneingeschriinkt ist

[ finde beides gut

12. Bevorzugen Sie ein Kauf-Abenteuer, welches fertig vor-

bereitet und sofort spielbar ist oder bevorzugen Sie es, vorher

noch inhaltliche Sachen zu verindern und vorzubereiten?
Ich bevorzuge Kauf-Abenteuer, welche ...

[ zum sofortigen Losspielen vorbereitet sind
[ ich noch verindern und vorbereiten kann

[ finde beides gut

13. Welche Art von Abenteuer bevorzugen Sie? Welche
Bestandteile mogen Sie in einem Abenteuer? Bitte bewerten
Sie diese nach ihrer Wichtigkeit.

Verliese

[ sehr wichtig [ ziemlich wichtigD cher wichtig

[ cher unwichtigl wenig wichtigld ginzlich unwichtig

Kimpfe
O sehr wichtig (D ziemlich wichtig [d cher wichtig

O cher unwichtig [ wenig wichtigD ginzlich unwichtig

Talenteinsatz

O sehr wichtig [ ziemlich wichtig [ eher wichtig

[ eher unwichtigC] wenig wichtigl] géinzlich unwichtig

Magieeinsatz
O sehr wichtig [l ziemlich wichtig [ eher wichtig
[ eher unwichtig Cl wenig wichtig [ giéinzlich unwichtig

Charakterdarstellung
[ sehr wichtig (] ziemlich wichtig[] eher wichtig
[ eher unwichtig [ wenig wichtig[ géinzlich unwichtig

Politik & Intrigen
[ sehr wichtig[ ziemlich wichtig (] eher wichtig
[ eher unwichtigld wenig wichtig géinzlich unwichtig

Hintergrundentwicklung
[ sehr wichtig [ ziemlich wichtig[ cher wichtig
[ cher unwichtigld wenig wichtig [ ginzlich unwichtig

Stadtabenteuer
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig Q eher wichtig
U cher unwichtig 1 wenig wichtig U ginzlich unwichtig

Wildnisabenteuer
U sehr wichtig U ziemlich wichtig U eher wichtig
U eher unwichtig U wenig wichtig Q ginzlich unwichtig

Entdeckungsabenteuer
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig O eher wichtig
U cher unwichtig 1 wenig wichtig O ginzlich unwichtig

14. Sollten sich Abenteuer an der aktuellen Geschichte
orientieren oder zeitlich unabhingig sein?

U Ja, in mehr Abenteuern sollte aktuelle Geschichte
mitgestaltet werden.

U Sollte sich die Waage halten.

U Bitte mehr Abenteuer, zu denen man kein Studium
aventurischer Geschichte und Politik benétigt.

15. Mit der ,,Die Dunklen Zeiten“-Box ist seit langen mal
wieder ein Produkt in einer Box erschienen. Mochten Sie,
dass weitere bzw. zukiinftige Regel- und Abenteuer-
Kampagnen lieber in Boxen oder in Hardcover-Versionen
(gebundenen Biichern) erscheinen?

U bevorzuge Hardcover-Versionen (gebundene Biicher)
U finde Boxen gut
U weil nicht/egal

16. Bevorzugen Sie eher Schwarz/Weil3- oder
Farbillustrationen in unseren Publikationen?

O Schwarz/WeiB-Illustrationen
QA Farbillustrationen
[ weiB nicht

17. Fiir wie wichtig halten Sie ganzseitige Illustrationen
in unseren Publikationen?

O wichtig
U unwichtig
U weib nicht

Y.
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AVENtTuRiscHER BofE ...

Der Aventurische Bote ist das bekannte Magazin zum ,Das
Schwarze Auge“-Rollenspiel. Auch hier wollen wir Thre Meinung
beriicksichtigen und von Thnen wissen, wie wir den Boten noch
besser machen kénnen.

18. Haben Sie den Aventurischen Boten abonniert?
dJa U Nein

19. Welche Themenschwerpunkte sind Thnen fiir die
inhaltliche Gestaltung des Aventurischen Boten wichtig?

Fortschreibung der aventurischen Geschichte
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig Q eher wichtig
U eher unwichtig 4 wenig wichtig 4 géinzlich unwichtig

aventurische Hintergrundinformationen (z.B. zu Rassen,
Orden, Gebieten, etc.)

U sehr wichtig U ziemlich wichtig O eher wichtig

U cher unwichtig 1 wenig wichtig Q ginzlich unwichtig

Spielhilfen/Szenarien
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig Q eher wichtig
U cher unwichtig d wenig wichtig Q ginzlich unwichtig

,Die inneraventurische Gazette*
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig Q eher wichtig
U eher unwichtig 1 wenig wichtig Q ginzlich unwichtig

Meisterinformationen
U sehr wichtig U ziemlich wichtig U eher wichtig
U eher unwichtig 4 wenig wichtig U giinzlich unwichtig

Verlags-/Produktnews rund um ,Das Schwarze Auge®
U sehr wichtig Q ziemlich wichtig Q eher wichtig
U cher unwichtig d wenig wichtig Q ginzlich unwichtig

Sonstiges

20. Kénnen Sie sich vorstellen, den Aventurischen Boten auch
in digitaler Form (als PDF) zu beziehen?

U Ja, ich wiirde den Boten auch in digitaler Form beziehen.
U Nein, ich méchte den Boten weiterhin in Papierform in
meinen Hinden halten.
O Weib nichg, ist mir nicht so wichtig. /
Ich beziehe den Boten nicht.

Zv IHRER PERSOT ...

21. Wie alt sind Sie?

U unter 18 U 18-29 U 30-45 U iiber 45
22. Geschlecht

U minnlich U weiblich
23. Was tun Sie beruflich?

Q Schiiler/Student O im Beruf U sonstiges

24. Gehen Sie regelmiBig auf Rollenspiel-Conventions
und Messen?

U Ja, ich besuche regelmiBig bzw. von Zeit zu Zeit
Rollenspiel-Conventions & Messen.

Welche:

U Nein, ich besuche keine Rollenspiel-Conventions.

Warum nicht:

25. Wie informieren Sie sich in der Regel iiber
»Das Schwarze Auge*-Produkt-Neuerscheinungen?
(Mehrfachnennungen méglich)

U Fachhandel (Spieleladen um die Ecke)
U Internet (Foren, Blogs, Newsletter)

U Magazine (z.B. ,Aventurische Bote®)
U Versandhandel / Onlineshops

U Messen/Conventions

U F-Shop

O Buchhandel

U Ulisses-Homepage

O Sonstiges

26. Hitten Sie beziiglich ,,Das Schwarze Auge gerne
mehr Merchandise-Produkte (wie z.B. Wiirfel, Becher etc.)
oder finden Sie diese eher tiberfliissig?

U gerne mehr
Welche
U das Angebot reicht mir
U finde ich iiberfliissig / interessiert mich nicht

27. Bitte geben Sie an, auf welchem Weg Sie es bevorzugen,
Ihre ,,Das Schwarze Auge“-Produkte zu bezichen.
(Mehrfachnennungen méglich)

U Fachhandel (Spieleladen um die Ecke)
U Buchhandel

U Versandhandel / Onlineshops

U F-Shop

U Sonstiges

Dies ist das Ende der Umfrage. Danke fiir Ihre Teilnahme.

Y ..
' Das Schwarze Auge




	Name: 
	Straße und Hausnummer: 
	PLZ und Ort: 
	Anzahl: 
	7: 
	Versrtändlichkeit: 
	Lesespaß: 
	Ausgewogenheit: 
	3: Off
	4: Off
	2: Off
	5: Off
	5b: Off
	5d: Off
	5e: Off
	5a: Off
	andere Systeme: 
	5f: Off
	5g: Off
	6: Off
	1: Off
	1a: Off
	1b: Off
	1c: Off
	Off
	8: Off
	9: Off
	10: Off
	11: Off
	12: Off
	13: Off
	15: 
	14: 
	16: 
	Stuktur: 
	Präzision: 
	Einstiegs-AB: 
	Kampagnen: 
	Anthologien: 
	Solo-AB: 
	Einzel-AB: 
	17: Off
	18: Off
	19: Off
	20: Off
	21: Off
	22: Off
	23: Off
	24: Off
	25: Off
	26: Off
	27: Off


